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;Los robots nos hacen la vida
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Recursos relacionados con el codigo DUA del proyecto

Rutinas y destrezas de
&Y pensamiento

@ Aprendizaje cooperativo

* Evaluacion calificadora

Evaluacion reguladora
DUA




EN CONT'EXTO | COEDUCACIOI‘!, SOSTENIBILIDAD, DIGITALIZATE ORGANIZA EVALUA TUS
TECNOETICA Y DIGITALIZACION Y CIUDADANIA LOS CONCEPTOS COMPETENCIAS
En contexto | Sostenibilidad: El nacimiento del velcro. Reciclamos | Técnicas de Recuerda lo que has Reparamos el

los residuos del taller. ODS 9, 13
En contexto | Tecnoética: ;Prefieres robots o personas?. El codigo

almacenamiento
seguro de la

aprendido: recuerda los
nombres

taburete del taller

oculto en un mueble. ODS 8, 12 informacion. Construye tu mapa mental:
En contexto | Coeducacién: Muijeres en la construccion. ODS 5 Copias de arbol de flechas
seguridad

En contexto | Tecnoética: /Es necesario censurar los contenidos La hoja de Recuerda lo que has Panico digital: el
de internet?. El mal uso de Creative Commons. ODS 16 célculo aprendido: verdadero o instituto sin internet
En contexto | Digitalizacion: Street View de Google Maps. falso

Construye tu mapa mental:

cronograma o diagrama

lineal
En contexto | Sostenibilidad: Las emisiones de los combustibles Hacer un Recuerda lo que has Carrera de
fosiles. ODS 13 presupuesto aprendido: relacionar vehiculos solidaria

En contexto | Tecnoética: /El fin de las cajas de autopago?.
JAutdmatas o artistas? ODS 16

con una hoja de
célculo

Construye tu mapa mental:

esquema de llaves

En contexto | Sostenibilidad: Edificios verdes. ODS 11

Realizar gréficos

Recuerda lo que has

Robot de apoyo al

En contexto | Tecnoética: Privacidad o seguridad. Vehiculos con hoja de aprendido: crucigrama centro educativo

autonomos y toma de decisiones. ODS 16 calculo Construye tu mapa mental:

En contexto | Ciudadania: La robodtica y el cuidado de los mayores. esquema ramificado con

oDS 3 flechas

En contexto | Tecnoética: Patrones ocultos. Ideas para una IA mas | (Como se Recuerda lo que has Una app de

ética. ODS 11 comparten aprendido: sopa de letras | asistente personal
videos en Construye tu mapa mental: | para jovenes
internet? mapa en red

En contexto | Sostenibilidad: Tecnologia para limpiar los océanos.
OoDS 13,14

En contexto | Tecnoética: Impresion 3D y propiedad intelectual. La
cara oscura de la impresion 3D.

ODS 13,16

La huella digital

Recuerda lo que has
aprendido: sopa de letras

Construye tu mapa mental:

mapa de ejes tematicos

Un instituto mas
accesible gracias a
la impresion 3D

LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE Y LA AGENDA 2030

@ Fin de la pobreza
@ Igualdad de género
ﬁ Energia limpia y asequible

oDs . . L s .
Trabajo digno y crecimiento econémico

@ Industria, innovacion e infraestructuras

@ Ciudades y comunidades sostenibles
@ Consumo y produccion responsables
@ Accién climatica
@ Vida submarina

@ Paz, justicia e instituciones solidas



